Воззрения Харадрим

О мире и государстве

Государство Харадрим – пестрая мозаика, собранная из городов – княжеств. Разделенные пустынными землями, они существуют во многом автономно, связанные караванными путями, единой властью и единым храмом. 

Высшим правителем в этих землях считается Солнце, отец и покровитель. Однако служащие ему жрицы Храма крайне редко вмешиваются в дела светской власти – пока соблюдены обряды и жизнь неспешно течет по традиции. В основном же вся полнота власти принадлежит Владыке, по западному – Королю. Король собирает с подчиненных князей налог, на коий содержит войско – хотя и не большое, основную силу армии Харадрим составляет это войско вместе с отрядами князей, объединенными под командованием одного военачальника Владыки. Власть в правящей семье передается по наследству.

На следующей ступени стоят правители отдельных городов – или областей – Князья, что правят от имени Владыки. Власть каждого из них благословляется свыше и передается по наследству – если на то есть благословение Храма и (для Князя) согласие Короля. В своих городах правитель волен делать все, что не противоречит воле Владыки и традициям. Каждый город имеет отдельный Храм (центральный в столице), порядки и местные законы в городах могут несколько отличаться. 

Как правило, при Князе имеются советники – казначей, главный архитектор, глава управления по поддержанию порядка, начальник охраны (иногда он же командует войсками города, иногда это разные люди), может кто-то еще. Это – знать, высшее сословие общества. (подробнее – «система власти и сословий»).

Государство Харадрим занимает уже довольно обширную территорию от морского берега на западе до гор и пустошей на востоке. От реки и пылающих гор на севере, до зарослей и джунглей на далеком юге. Большая часть границ Харада последние годы (а то и столетия) была довольно спокойна, в особенности это относиться к югу и востоку. Обитатели в этих местах встречаются крайне редко, они дики и разрозненны.

С моря тем более нечего было ждать напасти – разве утлая лодочка сможет принести большую беду? Говорят, на самом северо-западе Харадрим видели людей на кораблях и даже говорили с ними. Однако мало кто из этих путешественников добирался даже до относительно центральных, не говоря об удаленных, городах, вели себя они довольно мирно и покамест не причиняли хлопот, будучи заняты своими интересами много севернее.

Что долгое время беспокоило Харад, так это сам север, точнее даже, северо-восток. Дикие кочевые племена, встречавшиеся – если углубляться в те земли – в достаточном количестве, давно беспокоили набегами границы, а не так давно целая волна их пролилась на города-крепости, стремясь отодвинуть народ Огня и Солнца заняв его земли. Следует отдать должное военному искусству Харадрим – им это не удалось. Хотя было хорошим напоминанием о важности и значимости войска. Сейчас же северо-восточная граница вполне надежна и оставшиеся мелкие набеги диких племен лишь слегка тревожат ближние к ним города, не причиняя серьезных хлопот.

О природе и религии

Природа Юга – первое, что легло в основу религии и мировоззрения его обитателей (ечь идет в первую очередь о землях центрального и северного Харада – на текущий момент будущий юг государства – джунгли и заросли – еще не исследован и не заселен). Природа там сильно отличается в разных местах – оазисы редкие в пустынных землях кажутся почти раем земным – цветущими садами изобилующими фруктовыми деревьями, зеленью и родниками. Но большая часть земли юга – особенно в дали от побережья – пустынная каменистая степь, почти безводная и мало приспособленная для жизни. Горячий ветер и движущиеся песчаные столбы, касающиеся верхушками облаков, перепады температур и почти мгновенно падающие с небес грозы – вот что царит там.

Звезды, как основные источники поиска пути не могли миновать воззрения Харадрим. Долгое время особенно среди кочевых народов, люди там поклонялись звездам, считалось, что все – и злое, и доброе – влияние на судьбу человека идет от них. Однако потом, с ростом городов и торговых путей, постепенно представление изменилось и сейчас Харадрим полагают что на звездах живут духи, пытающиеся управлять их жизнью – и духи большей частью зловредные. Место мирового начала занимает образ, с младенчества впечатанный в жизнь каждого обитателя Юга – Солнце, воплощением на земле которого Харадрим считают огонь. 

По ночам в земле Огня и Солнца зажигаются костры – часто паломники и просто жители и путешественники разводят костры на вершинах гор в ночное время до наступления нового дня, огни горят в жилищах. В Храмах священный огонь, сошедший в них с неба, поддерживается круглые сутки Жрицами. Тьма ненавидима большинством Харадрим как обиталище демонов, чудовищ и злобных духов. Жертвы приносимые Огню и Солнцу – как правило домашние животные, изделия ремесел, специфичные растения. Однако сейчас есть уже те, кто считает Огонь лучшим местом для сомневающихся и неверующих… впрочем, пока это только мнение. Пока. 

Традиционно Огонь и Солнце олицетворялись с мужским началом, посему основными служительницами культа являются именно женщины – Жрицы. Они, как положено женщинам при главе семьи (божестве) приглядывают за опекаемыми им, или народом Харада. Они занимаются лечением, судейством от имени Солнца – как часто мать разнимает поссорившихся детей – совершением обрядов.

Несомненно, пусть и слабые, контакты Харадрим с другими народами приносят свои плоды. Случаются в этих землях адепты других культов и верований, как тех, с которыми эта земля граничит, так и более удаленных. Харадрим терпят у себя иноверцев – если ведут они себя как пристойные гости, инакомыслия своего не проповедуют, на передний план не выносят, обрядов на людях не справляют… ну, как и положено в гостях. Иначе же – закон Харада предусматривает весьма суровое наказание за богохульство.




