Лекарство

О ранах

Составы помогающие затянуться ранам работают одинаково (т.е. никак сами по себе), скорость же заживления зависит от искусства применяющего их лекаря. Как правило, общее их время действия (1 час на излечение 1 стадии 1 ранения – равно как и без них) может быть уменьшено: вдвое – учеником лекаря, вчетверо – лекарем и до 5 минут Мастером – лекарем. Уменьшается это время только когда процесс лечения (нанесения состава, повязок и т.д.) происходит непосредственно руками применяющего.

В том случае если лечение произведено без участия врача («само заросло со временем») на месте раны остается заметный шрам (для ран в корпус считается, что она повлияла на пластику человека) и игроку следует обратиться к мастеру мертвятника или самому нанести на прикид в месте ранения неровный крупный (заметный!) шов. 

О болезнях

Профессиональным лекарям большинство болезней известны, как известны их симптомы и методы излечения. Болезни имеют внешние признаки, которые будут наноситься или показываться определенными знаками и элементами, знакомыми лекарям. 

Болезни бывают заразные и не заразные. Болезни бывают смертельные и не смертельные. Если болезнь смертельная то заболевшему сообщается когда он заболел «сколько ему осталось».

Если вы заболели, мастерский торговец, иной мастер или заразивший вас игрок дает вам карточки с болезнью – одну, ели болезнь не заразна, несколько – если она может передаваться. В случае заражения кого-то еще, ему отдается половина имеющихся карточек. Ели карточек больше (кроме своей) нет, заражения больше не происходит.

Карточка болезни содержит ее название, симптомы, признаки (а также когда и как их наносить), время жизни для смертельных заболеваний. Повторному использованию НЕ подлежит.

Алхимия

«Обыденная химия есть искусство разрушать составы, которые сформировала природа, тогда как алхимия помогает их совершенствовать» (с) Пернести

В целом искусство алхимии – это наука, основанная на исследованиях и эмпирических опытах. Это «часть естественной философии, …, искусство превращать все … несовершенные камни и металлы в истинно совершенные, сообщать подлинное здоровье всем больным человеческим телам, трансмутировать металлы в истинные солнце и луну под воздействием универсального лекарства, в коем слиты все медикаменты и которое изготовляется в ручную благодаря некоторому тайному действу, открытому детям истины, а также с помощью того тепла, которого требует природа» (с) Н. Фламель

Алхимик должен иметь антуражную и функциональную для приготовления алхимических составов лабораторию. И помнить, что профессия его что называется опасна и не совсем легальна в Хараде.

Обязательным рабочим орудием любого алхимика (помимо антуражной лаборатории, конечно) является степлер. 

Каждый алхимик при получении карты игрока получает свой уникальный номер и набор незаполненных сертификатов. Когда он изготовляет состав, то заполняет на него сертификат с указанием своего номера, названия и эффекта и прикрепляет к сертификату степлером необходимый ингредиент (см. составы). В дальнейшем сертификат путешествует вместе с составом и сдается мастеру после употребления оного и окончания действия.

О составах

Любой состав нужно готовить. 

