Демография

Взаимоотношение полов:

Мы принимаем два способа размножения: игровой и пожизненный. Последний проводится по обоюдному согласию сторон, и также влечет за собой игровые последствия, в виде беременности и заболеваний. Выдаются мастером – игротехником по его (а не заинтересованных сторон) желанию.

Игровой способ секса подразумевает взаимоотношения трех типов в зависимости от ситуации:

1. Традиционный. В качестве последствий может иметь беременность и заболевания. Для способности заниматься игровым сексом каждой заинтересованной стороне следует иметь моточек цветного шнура (мужчины – синих и голубых тонов, женщины – все оттенки красного и розового), величиной в зависимости от личных амбиций, ножницы или просто бритвенное лезвие. Отыгрывается секс отрезанием по кусочку шнура и передачей его другому лицу. Если лицо не является девственником(цей), то полученный кусочек привязывается к уже имеющим(у)ся с любого конца. Таким образом, активность личной жизни, а также ее разнообразие, наглядно виды и позволяют даже сравнение опыта в компании друзей. В случае беременности женщина на полученном от мужчины (отца ребенка) шнуре ставит узелок. Отсутствие столь важного компонента означает, вы уж простите, импотенцию у мужчины и фригидность у женщины… с невозможностью заниматься сексом как вытекающей.

2. Нетрадиционный – аналогично традиционному, за исключением возможности беременности.

3. Изнасилование – отыгрывается в зависимости от состояния жертвы. Если жертва хорошо зафиксирована, связана или находится без сознания (естественно, по игре) то способ аналогичный вышеописанным. В противном случае насильник (вне зависимости от пола) сажает жертву себе на плечи и приседает с ней. Количество приседаний, как вы сами понимаете, и обозначает общее протекание процесса. Если насильник не смог совершить упражнение ни разу, что поделать, его задача не удалась. Если же он справился, процедура как при традиционном способе.

Передающиеся половым путем болезни, также как и все остальные, передаются в виде пометок (№ болезни в мастерском справочнике) на обратной стороне ДК и прилагающимся отдельно описанием свойств и отыгрыша, а также дальнейшего способа распространения. Лечение – как и остальных – лекарем при мастере-игротехнике, который при успешном завершении процесса вычеркивает из ДК код.

Процесс беременности отыгрывается в течение полутора часов, путем ношения под одеждой женщины соответствующей подкладки (ткань и проч., можно воздушный шар). Если женщина при этом бегает, лезет в драку и т.д., техмастер может устроить ей выкидыш или преждевременные роды, что не обязательно пройдет так уж просто и безболезненно.

Детство: 
Не обязательно в качестве эпилога посмертия, но вполне возможно и даже приветствуется. 

Дитятко обозначается голубым хайратником, взрослеет в течение минимум двух часов, минуя три этапа: 

1. Младенчество – неосмысленно орет, требует еды, ласки и заботы.

2. Детство – ползает и ходит где не нужно, все тянет в рот и стремиться приспособить к делу – как правило, в самых неподходящих местах и моментах. Изучает и осваивает окружающий мир.

3. Подросток – влюбляется, впадает в депрессии, страдает от комплексов невнимания и излишней заботы. Стремиться к подвигам и фантастическим идеям.

Оружие в руках дитя и младенца повреждений не наносит. Подросток может наносить только легкие ранения вне зависимости от оружия.

Окончательное взросление происходит только по проведению в храме соответствующего обряда совершеннолетия и наречения взрослого имени.

В случае плохого отыгрыша или недостаточного ухода дите может скончаться волею техмастера. Да, кстати, в доспехах младенцы не рождаются и не живут. (
