Правила по пыткам

О деле

Никто не будет спорить, что пытки – это настоящее искусство. А искусством владеет только настоящий профессионал. Поэтому пытать людей может только Пыточных дел мастер. Таковым является, конечно же палач, но и кроме него в городе могут иметься профессионалы (конечно, в квенте вы должны объяснить происхождение этих знаний у вашего персонажа).

Пыточных дел мастер должен обладать обширными теоретическими знаниями по вопросы и инвентарем, чтобы «воплощать» (отыгрывать) эти знания на практике.

Как проводится пытка

Пытаемого приводят в помещение, где все уже готово для процесса. Палач устраивает своего подопечного со всеми удобствами, после чего начинает подробно и красочно описывать пытку, которой подвергается пленник, при помощи каких инструментов (имеющихся в наличии) и с какими особыми приемами. Пленник может в это время кричать, стонать, сыпать проклятиями и вообще показывать свое участие в процессе. Описывается только одна пытка.

После окончания описания и палач, и жертва кидают по очереди кубик Д6. Если число у жертвы больше, чем у палача, то это значит, что человек с честью выдержал пытку и не раскрыл уст. Если значение, выпавшее у палача больше, чем у пленника, то последний честно отвечает на количество вопросов, равняющееся разнице между значениями, выпавшими на кубике. (Напр.: если у палача выпало 4, а у жертвы 2, то жертва обязана честно ответить на 2 конкретных вопроса). Если выпало одинаковое значение, то бросок перекидывается (мастер поднажал).

Если Мастер пытки не удовлетворен ответами или хочет выпытать еще что-нибудь, по второй этап проводится также, как и первый – описание пытки и кидание кубика.

О превратностях судьбы

К сожалению, люди – существа хрупкие. Поэтому, начиная с 3-го этапа пытки, перед броском на вопросы, палач дополнительно кидает кубик Д6 на живучесть клиента. Именно палач, поскольку от его искусства и везения зависит то, сколько проживет человек под пыткой.

Если выпадает 1 – клиент умирает. Если выпадает 2 – впадает в беспамятство и продолжать пытку становится бесполезным. Значение выше позволяет выяснить ответь ли пытаемый или гордо промолчит.

На 4-м этапе:

1,2 – смерть, 3 беспамятство.

И т.д. см. табличку.

За день (реальный) над одним человеком можно провести только 2 сеанса (под сеансом подразумевается одновременное применение от 1 до нескольких пыток). Количество же пытаемых ограничивается только жизненными обстоятельствами.

В течение сеанса пытки не могут повторяться (в этом и проявляется искусство Мастера). Для каждой пытки необходимо наличие инструмента, иначе она так и остается просто страшным рассказом.

Таблица 1

Результаты откидки на живучесть жертвы

	Значение кубика
	Номер пытки

	
	1 пытка
	2-я пытка
	3-я пытка
	4-я пытка
	5-я пытка
	6-я пытка

	1
	Проводится без откидки
	Проводится без откидки
	мертв
	мертв
	мертв
	мертв

	2
	
	
	Без сознания
	мертв
	мертв
	мертв

	3
	
	
	Без последствий
	Без сознания
	мертв
	мертв

	4
	
	
	Без последствий
	Без последствий
	Без сознания
	мертв

	5
	
	
	Без последствий
	Без последствий
	Без последствий
	Без сознания

	6
	
	
	Без последствий
	Без последствий
	Без последствий
	Без последствий


